VIZUALIS KULTURA
1-4. évfolyam

A vizualis nevelés legfobb célja, hogy hozzasegitse a tanuldkat a lathato vilag jelenségeinek, a vizudlis miivészeti alkotasoknak mélyebb
atéléséhez, értelmezéséhez. A tantargy igy nemcesak a képz0- €s iparmiivészet teriileteinek a feldolgozasaval foglalkozik tehat, hanem
tartalmai k6z¢ emeli a vizuadlis jelenségek, kozlések olyan kéznapi formdinak vizsgalatat is, mint a tomegkommunikécid vizualis
megjelenései, a legujabb elektronikus médiumokhoz kapcsolddo jelenségek €s az épitett, alakitott kdrnyezet. A képzOmiivészet, vizualis
kommunikdcio, targy- és kornyezetkultara a vizudlis kultira tantargynak olyan részteriiletei, amelyeknek a tartalmai végigkisérik a
kozoktatasban a vizualis nevelést, am a kiilonboz0 iskolaszakaszokban kiilonb6z6 modon kapnak hangsulyt. Ezek a részteriiletek
azonban csak a legfontosabb tartalmakat biztositjak a fejlesztéshez, de a hatékony fejlesztés csakis komplex feladatokban, egymassal
osszefliggd feladatsorokban ertelmezhetd. A tantargy oktatasa tevékenyseg-, illetve gyakorlatkozpontl, ahol alapvetd fontossagu a
jatékos-kreativ szemlélet, illetve hogy a tantargy tartalmainak feldolgozasa komplex, folyamatorientalt megkozelitésben torténjen, igy a
projektmodszer eszkz¢Et 1s felhaszndlja a tanitds-tanulds folyamatéban.

A NAT fejlesztési feladatainak alapjan a vizualis kultira tantargy gyakorlati tevékenységeinek fontos célja az érzéki tapasztalds, a
kornyezettel valdo kozvetlen kapcsolat fenntartasa, erdsitése, ezaltal a kdzvetlen tapasztalatszerzés, az anyagokkal vald érintkezés, az
érzekelés érzekenységeének fokozasa. Tovabbi cél tudatositani az érzékelés kiillonbozO formainak (példaul latas, hallas, kinetikus
érzékelés) kapcsolatat, amely a szamitogépes kornyezet bevonasaval képes egy Ujabb, ,,mas mindségli” intermedialis szemléletet is
kialakitani. A fejlesztés atfogd célja segiteni a tanuldkat abban, hogy képesek legyenek az Oket éré a hatalmas mennyiségti képi
informacidt, szamtalan spontan vizualis hatdst minél magasabb szinten, kritikusan feldolgozni, a megfeleld szelekcidt elvégezni,
értelmezni, tovabba ezzel kapcsolatos 6nallé véleményt megfogalmazni. Cél tovabba segiteni a miivészi és kdznapi vizudlis kozlések
pontos értelmezését, tovabba fokozni az alkotomunka soran a vizudlis kozlés és kifejez€s arnyalt megjelenitését. A vizudlis nevelés
kiemelt fontossdgu feladata a kreativitds mitkddtetése, illetve fejlesztése, a kreativ képességek kibontakoztatasa. Nagy hangsulyt kap a
kreativ problémamegoldas folyamatanak és modszereinek tudatositasa, mélyitése. A fejlesztés minden mas tantargytol megkiilonboztetd
lehetdsége az oromteli, élményt nyhjtod, a személyes megnyilvanulasnak legnagyobb teret engedd alkototevékenység megszerettetése,
ezaltal a motivacid fokozasa, egy szélesebb értelemben vett alkoté magatartas kialakitasa. Cél tovabba a problémamegoldd képesség
erdsitése, hisz a feladatok 6nall6é megoldasa bizonyos rutinok, készségek kialakitasaval kezdddik, majd az egyre onallobban végzett



tevékenységeken keresztiil jut el a projektfeladatok Onalld megoldasdig. A tanuldk Onismeretének, onkritikdjanak, onértékelésének
fejlesztése kritikai szemléletmod kialakitasaval a gyakorlati tevékenységeken keresztiil valosul meg, amelyek mindegyike — eredeti
céljatol fliggetleniil is — személyiségfejlesztd hatdsu. Motivald hatasuk mellett segitik az érzelmi gazdagodast, az empatia, az intuicid
fejlesztését, az Onalld izlés, a belsd igényesség kialakuldsat, az Onértékelés és Onismeret kialakuldsa révén pedig a céltudatos
onszabalyozast.

Mindezektdl fiiggetleniil a vizualis kultara tanitasdnak fontos alapelve azonban, hogy a miivészeti nevelés valojaban miivészettel
nevelésként értelmezendd, hisz a kdzoktatasban a miivészet nem lehet célja, csupan eszkéze a nevelésnek, azaz egy kozismereti targy
kozvetlen feladata nem lehet a ,,miivészképzés™.

A fenti célok és szemlélet megvalodsitasat segiti a kerettanterv, amely konkrét modszertani segitséget nem nytjt, hisz nem ez a feladata,
de a fejlesztési kovetelmények részletezésével teszi konkrétabba az elvarhato fejlesztés iranyat. A kerettanterv — némileg eltéréen a NAT
kompetenciafejleszto kiindulopontjatol — a vizualis kultira részteriiletei szerint (,,Kifejezés, képzOmiivészet”, ,,Vizualis kommunikacio”,
»largy- €s kornyezetkultara”) szervezi a fejlesztés kovetelményeit. Az emlitett részteriileteket tovabbi tematikai egységekre bontja, ¢€s
ezeken beliil fogalmazza meg a fejlesztés kdvetelményeit, amelyekhez két évfolyamra ajanlott 6raszdmokat is feltiintet. Természetesen
sem a tematikai egységek, sem a tematikai egységekbe foglalt tantervi kdvetelmények sorrendje nem jelez semmiféle idérendi sorrendet
vagy logikai kapcsolatot, illetve egy-egy fejlesztési kovetelmény nem azonos egy-egy tanéra tananyagaval. Az optimalis
tartalomtervezés a kiilonbozo tartalmi egységek kovetelményeit Osszekapcesolja a tandran, azaz a helyi tantervkészités, még inkdbb a
tanmenet-osszeallitas folyaman a tematikai egységeket rugalmasan kell kezelni, a tanulasszervezeés felépitésének logikajat kovetve
felhaszndlni, az adott ¢vfolyamra ajanlott 6raszam figyelembevételével. A kerettanterv Osszességében az adott iskolaszakaszokra
fogalmazza meg a fejlesztési tartalmakat, a hozzarendelt oraszamokkal, amelyeknek csak a 90%-ara ad kotelezd tartalmat, mig a
fennmarad6 10% szabad felhasznalést biztosit a tervezés soran.

A tantargy fontossagat hangsulyozza, hogy az informécids csatorndk gazdagodasa a szoveges informacio befogaddsa mellé felzarkoztatja
a vizudlis informécidk tudatos befogadasanak fontossagat is, hisz az informaciok forrdsa és jellege alapjan szoveg és kép egyiittes
értelmezése napjainkban gyakoribb jelenség valos élethelyzetekben. A médiatudatossag fejlesztésének tehat egyre fontosabb aspektusa
mar ebben az iskolaszakaszban is a vizudlis megfigyelés és értelmezés segitségével megvalosuldo médiahasznalat és médiaértés. Ebbol
kovetkezden a tervezés soran tovabbi fontos szempont, hogy az 1-4. évfolyamon a mozgdképkultira és meédiaismeret bizonyos
kapcsolodo fejlesztési kovetelményeit a vizualis kultura tantargy oraszamkeretein beliil kell végrehajtani. Az draszammegosztast az adott
iskolaszakaszban, az 1-2. és 3—4. évfolyamon a mozgdképkultiura és médiaismeret kdvetelményeihez feltiintetett orakeret jelzi.



Az altalanos iskola also tagozatidban a médiatudatossag fejlesztése elsOsorban a gyerekek sajat médiaé¢lményeinek feldolgozasan és a
médiaszovegek kifejezéeszkozeivel valo ismerkedésen keresztiil zajlik.

Az élményfeldolgozas folyamataban a médidbol szarmazo6 élményekhez kapcsolddo érzések és gondolatok format kapnak, igy lehetdvé
valik az élményre valod reflexi6. A médiaélmény a feldolgozas eredményeként médiatapasztalattd valhat. A folyamatban szerepet jatszik
a fantaziavilag, a személyes adottsdgok, az egyéni ¢lethelyzet és az addig 6sszegylijtott tapasztalatok, ismeretek. Az élményfeldolgozas
fejleszti az onreflexios készséget €s az Oonismeretet is, ilyen modon szervesen kapcsolodik az erkolcsi nevelés, az Onismeret €s tarsas
kulttra fejlesztési teriileteihez.

A gyerekek a médiumok elemi kifejezéeszkozeinek megfigyelésén keresztiil ismerkedni kezdenek a médiumok nyelvével. A kiilonb6z6
médiaszovegek értelmezését, nyelvi mitkodésének tudatositdsat, masok értelmezésének sajattal valdo Osszevetését célzd gyakorlatok
hozzéajarulnak az anyanyelvi kompetencia fejlesztés€hez, a helyes, ontudatos, alkotd nyelvhasznalat fejlodéséhez.

Az élményfeldolgozas mellett megjelenik a sajat €s a nagyobbaknal a szlikebb kornyezet médiahasznalati szokasainak feltérképezése,
tudatositasa, amely a médiahasznalat és az egyéb szabadidos tevékenységek kozotti egészséges arany kialakitasan keresztiil része a testi-
lelki egészségre nevelésnek.

A digitalis kompetenciat fejleszti a kreativ internethasznalatban rejlé lehetéségekkel valo foglalatossag, illetve azok a gyakorlatok,
amelyek az informacidk keresését, 0sszegylijtését és feldolgozasat, az informacid megbizhatésaganak vizsgalatat célozzak.

Az ismeretanyag a gyerekek mindennapi médiaélményeire épit, azokbol vett példdk alapjan beszél a média kifejezéeszkozeirdl,
tarsadalmi funkcioirol, mitkodésmodjardl. A tanulasi folyamat szabad beszélgetés, vita, személyes vélemény megfogalmazasan keresztiil
zajlik, aktiv alkotd tevékenységre, kooperativ technikakra ¢épiil, amely soran kiemelt figyelmet kap az empatia és a
kompromisszumkészség, ezaltal fejlodik az allampolgari kompetencia.



1- 2. évfolyam

Az altalanos iskola also tagozatan a fejlesztés-centrikus vizualis kultura tanuldsa alapvetden két célt szolgal: a kezdeti motivaltsag és az
oromteli alkotas fenntartasat, valamint a vizualis miveltség megalapozasat.

A kisiskolasok az iskolai tanulmanyaik megkezdésekor altaldban mar — életkoruknak megfeleld szinten — hasznaljak a vizualis kifejezés
bizonyos eszkozeit. Az elsd iskolai években mégsem ezek tudatositasa a tanitd kiemelt feladata, hanem a valtozatos és a tanulok
érdeklodését felkeltd jatékos feladatokkal, U technikakkal, kifejezési modokkal a kifejezOképesség fejlesztése, a vizualis kommunikacio
alapjat képezd ismeretek szinte észrevétlen atadasa a jatékos gyakorlati feladatokon keresztiil, a gyerekek életkori sajatossagaibol fakado
onkifejezési kedv és a kifejezés, alkotas felszabadultsaganak tovabbi 0sztonzése. Fontos, hogy a gyerekek megorizzék a kezdeti
motivaltsagot, hogy oromteli legyen szamukra az alkotas, hogy ,,jatszva tanuljanak™.

A vizualis kultara tanitasa természetes modon kinalja az egytittmiikodést mas miivészetekkel és mas tantargyakkal (pl. anyanyelv,
természetismeret), a vizualis nevelés komplex, tantargyakon ativeld jellegét hangsulyozva. Fontos eszkdz, hogy lehetdséget adjunk a
kiilonb6z6 miivészeti agak sajatos kifejezd nyelvének megismerésére, a vizualisan érzékelhetdn til mas érzékszervi tapasztalatok
kiaknézésara is.

A fejlesztés hatékony mddja, hogy a tananyagot problémakordkbe, €letszerii szitudciokba agyazva tarjuk a gyerekek elé. Fontos tovabba,
hogy hasznaljuk ki a tantargy adta alkoto lehetdségeket ¢és — kiilondsen az also tagozaton — a befogado feladatokat is a kreativ alkotés
kereteiben oldjuk meg. Az alkotva befogadas elvének megvalositasa mellett ismertessiink meg a gyerekekkel min¢l tobb miivészeti
alkotast; alkotd orainkon szemléltessiik a témat €s a technikat a miivészet kezdeteitdl napjaikig 1étrejott, valos esztétikai ertéket képviseld
miialkotasokkal, beszélgetéseket is kezdeményezve ezekrol.

Az els6 két évfolyamon a gyerekek ¢életkori sajatossadgaihoz alkalmazkodva a vizualis kultura részteriiletei koziil a belsd képek
kialakulasat segitd ,,Képzdmiivészet, kifejezés” és a ,,Targy- és kornyezetkultura™ elsdsorban a targykészités tevékenységével keriiljon
tulsulyba.

Az ¢életiinket jelentdsen befolyasolo jelenség a média, amely a vizudlis kultira megkeriilhetetlen része. A vizualis nevelés keretein beliil
zajlé médianevelést célszerli mar a bevezetd szakaszban elkezdeni, reagélva a gyerekek médiahasznélati szokasaira, erdsitve a
médiatudatossagot.



Az els két osztalyban a médianevelés kiemelt célja a sajat média¢lmények feldolgozasan keresztiil a reflektiv médiahasznalat
fejlesztése, annak tudatositasa, hogy az élményfeldolgozas soran a média¢lmények atalakithatoak. Az élményfeldolgozas hozzajarul a
médiatartalmak kozotti tudatosabb valasztas igényének megalapozasahoz, illetve megerdsitéséhez is.

A médiaszovegek kifejezdeszkozeivel valo ismerkedés nemcsak a médiaszovegek olvasasi készségét mélyiti el, hanem megalapozza azt
a felismerést is, hogy a médiaszdvegek mesterségesen eldallitott termékek, konvenciokra alapozo nyelvi konstrukciok, melyek
lizeneteket kozvetitenek. Ezen keresztiil a valdsag és fikcio kozotti kiilonbségtétel képessége is fejlodik.

Az ismeretanyag atadasat érdemes a gyerekek altal ismert és kedvelt médiatartalmakra €piteni, ez az élményszerl feldolgozasi mod a
jatszva tanulas lehetdségét teremti meg.

A gyerekek a megismert kifejezéeszkdzoket 6nallo kreativ alkotasok (rajzok, fotok, hangzo anyagok) elkészitése kozben alkalmazni
kezdik, ezaltal tapasztalati iton mélyiil a kifejezéeszk6zokrol elsajatitott ismeret. Tobbek kdzott € momentum az, amely ebben az
iskolaszakaszban a media €s mozgoképkultara fejlesztési feladatait szorosan 0sszekoti a vizudlis kultira tantarggyal.

Az olvasastanulas iddszakaban kiilondsen fontos az audiovizudlis kultara és a konyvkultira kapcsolatanak bemutatasa. A szovegolvasas
¢s a médiaszoveg-olvasas tanuldsa 6sszekapcsolhato, kolcsondsen erdsithetik egymast. Az olvasasi készség fejlesztését €s az olvasasi
kedv ndvelését célozzak azok a kreativ gyakorlatok, amelyek sordn az életkorhoz igazod6 mesék, torténetek €s rajzfilmes adaptacidik
Osszehasonlitdsara, feldolgozasara kertil sor.

A személyes kommunikécio €s a kdzvetett kommunikacio kozotti kiilonbségek megismerése segiti a médiakdérnyezetben valod
tajekozodast, a tapasztalati valdsag €s a média altal kozvetitett valosag kozotti kiilonbségek felismerését.

Mivel a gyerekek ebben az életkorban a valos tereken kiviil a virtudlis tereket is hasznalni kezdik, sziikség van a virtualis terekhez
kapcsolodd élmények feldolgozasara is. Az elsd két évben elsOsorban a videojatékok hasznalataval kapcsolatosan nyilik lehetdség az
¢lményfeldolgozasra.

A fejlesztési célok tehat mind a vizualis kultura, mind a mozgoképkultira és médiaismeret fejlesztési feladatai esetében
tevékenységkdzpontu, kreativ, élményekkel telitett helyzetekben jatékos, alkoto, 6nalld vagy csoportos feladatmegoldassal érhetdek el.



Fejlesztési feladatok €s 6raszdmok az 1-2. évfolyamon
Heti 6raszam: 2 ora
Eves draszam évfolyamonként: 2 6ra

Keret Helyi tantervi : : :
. , y Helyi tantervi Helyi tanterv
tantervi orakeret az 1- , ,
o . : e . , Orakeret az Orakeret a
Tematikai egység/Fejlesztési cél Oraszam 2.¢évfolyamon , ]
21-2 130+14—144 6ra 1. évfolyamon 2. évfolyamon
, ' 65+7=72 6ra 65+7=72 6ra
¢vfolyamon
Kifejezés, képzémiivészet 24 6ra 27+1 6ra 14 6ra
Atélt élmények és események 13+1 6ra
Kifejezes, képzomiivészet 24 6ra 24+2 ora 12 6ra
Valos ¢€s képzelt latvanyok 12+2 6ra
Vizuélis kommunikacid 18 6ra 18 ora 7 ora ,
T . . 11 6ra
Vizudlis jelek a kornyezetiinkben
A média tarsadalmi szerepe, 4 6ra 4+2 bra 2+2 oOra
hasznélata
M¢édiahasznalati szokéasok 2 ora
médiumok, média¢lmény-
feldolgozas
A média kifejezéeszkozei 4 6ra 4+2 bra 2+2 oOra 2 éra
Kép, hang, cselekmény




A média tarsadalmi szerepe, 4 6ra 442 ora 2+2 6ra
hasznélata 2 Oora
Személyes ¢lmény, médiaélmény
A média tarsadalmi szerepe, 4 ora 4+1 oOra 2+1 6ra
hasznalata 2 Oora
Tajékozodas a virtualis terekben
Targy- és kornyezetkultara 24 6ra 23+2 ora 12 6ra
Kornyezetiink valos terei és 11+2 6ra
meses helyek
Targ}i- e’s k(?myeze:[kultura 246ra 2242 6ra 12 6ra 1042 6ra
Valos ¢s kitalalt targyak
130+14=1446ra | 130+14=144 6ra | 65+7 6ra=72 oOra 65+7/=72 6ra
+ 7 Ora + 7 Ora
szabad Orakeret szabad oOrakeret
Osszesen Osszesen
72 6ra 72 6ra

Helyi tanterviinkben a szabadon tervezhet6 iddkeretet a vizualis kultura tantargybol az 1-2. évfolyamon az egyes tematikai egységek
kozott osztottuk el az alkalmazhato tudas megszerzése vagy a képességek fejlesztése céljabol.

Szabadon tervezhet6 idokeret: 7 6ra/évfolyam




Helyi tantervi oraterv

Helyi
tanterv
Tematikai egység/Fejlesztési | Oraszam az
cél 1.
¢vfolyamon
Kifejezés, képzOmiivészet 14 ora
Atélt élmények és
események
Kifejezes, képzOmiiveszet 12 ora
Valos és képzelt latvanyok
Vizualis kommunikacio 7 ora
Vizualis jelek a
kornyezetiinkben
A media tarsadalmi szerepe, 2+2 6ra
hasznalata

Meédiahasznalati szokasok
médiumok, médiaélmeny-

1. évfolyam
Heti 6raszdm: 2 6ra
Eves 6raszam évfolyamonként: 72 6ra



feldolgozas

A média kifejezdeszkozei 2+2 Ora
Kép, hang, cselekmény
A média tarsadalmi szerepe, 2+2 oOra
hasznalata
Személyes ¢lmény,
médiaé¢lmény
A média tarsadalmi szerepe,
hasznalata 2+1 6ra
Tajékozodas a virtualis
terekben
Targy- €és kornyezetkultira
Kornyezetiink valos terei €s 12 o6ra
mesés helyek
Targy- €s kornyezetkultira 12 ora
Valos és kitalalt targyak
72 Ora
+ 7 Ora
szabad
orakeret
Osszesen
65+7=72

ora




Eldzetes tudas Eletkornak megfelelé pszichomotoros fejlettség. Iskolaérettség.

Az érzékelés finomitasa. Kiilonbozo észlelési tapasztalatok, modalitasok (latas, hallas, tapintas,
szaglas, izlelés) attétele, ,,forditasa”. Sajat élmények feldolgozasa, vizudlis megjelenitése és a
kifejezOképesség fejlesztése a mondanivalo kifejezésének érdekében torténd eszkoz
megvalasztadsaval. Kozvetlen élmény képi megjelenitése. Szintapasztalatok gazdagitasa,
szinismeretek bovitése. Szinérzék fejlesztése. Szindifferencialo képesség fejlesztése. Természeti
latvanyok hangulatanak visszaadasa. Térabrazolo képesség fejlesztése jatéktargyakkal, térbeli
manipulécioval.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolodasi pontok

A tematikai egység nevelési-
fejlesztési céljai




A kozvetlen kdrnyezetben talalhato targyak, jelenségek mindségének (pl. illat,
hang, zene, szin, fény, feliilet, méret, mozgas, helyzet, suly) megtapasztalasa
kiilonb6zd jatékos feladatok soran, a célzott élménygytijtés és vizualis
megjelenités (pl. festés, rajzolas, kollazs, mintazas) érdekében, a vizualis nyelv
alapvetd elemeinek jatékos hasznalataval.

Tananyag, témak: Sajat alakrajz adott kornyezetbe és adott korcsoportba
helyezése (arany, méret, viszonyitas, szemmérték). Mit tudnak a ceruzak
(vonalkarakter, vonalvastagsag, szinhangulat)?

Magyar nyelv és irodalom: Figyelem a
beszélgetdtarsra.
Szoveg lizenetének, érzelmi tartalmanak megértése.

Drama és tanc: egyensuly-, ritmus- és térérzékelés.
Enek-zene: emberi hang, targyak hangja, zorejek

megkiilonboztetése hangerd, hangszin, ritmus
szerint.

Feliiletalkotasi kisérletek filctollal (valtozatos faktarak kialakitasa a pont, a
vonal ¢€s a folt jatékaval. Szabalyos ¢és szabalytalan, egyenes €s ives vonalak.).
Forma- és szinismétlés, mintaritmus. Sordiszek nyomtatdssal. Vonalritmusok

kialakitdsa és eljatszasa énekhangokkal, zorejekkel és mozdulatokkal.

Szinkeverés: az 6szi levelek, az 6szi erdd. Festett €és vésett keramiaedények
mintazatanak megfigyelése és a mintaritmus folytatasa. Uj mintak kitalalasa.
Természeti €s mesterséges formak abrazolasa. Képalkotas a természeti formak

atalakitasaval. A formak feliileti mintazata: frottazs készitése.
Korabban atélt események, ¢élmények (pl. kellemes, kellemetlen, hétkdznapi,
tinnepi, kiilonleges, szokvanyos, felkavard, unalmas) felidézésének segitségével,
latott, hallott vagy elképzelt torténetek (pl. tiindérmesék, kdzosen kitalalt
jatékok, helyzetek, mesé€k, mesefolyamok) megjelenitése sik és/vagy plasztikai
alkotasban (pl. szines, grafikus, vegyes technikajli, mintdzott vagy konstrualt) az
elemi kompozicids elvek figyelembevételével.

Tananyag, témak: évszakok, termések, levelek megszemélyesitése, pl. Osz anyo,
Gesztenyeorszag lakoi, kalap-divatbemutatd Tiindérorszagban. Festett
levélnyomatok kiegészitése konkrét formakkal, pl. 6szi termések, allatok az
avarban stb.

Kornyezetismeret: Anyagok tulajdonsagai,
halmazallapot-valtozas.

Erkolcstan: én magam, sziikebb kdrnyezetem.

Matematika: valtozas kiemelése, az idobeliség
megértése.




Kulcsfogalmak/ fogalmak

Erzékelés, onkifejezés, pont, vonal, folt, forma, tonus, szin, mintazat, feliilet, sik, tér, grafikai és

plasztikai eljaras, kompozicio.

El6zetes tudas

Eletkornak megfelelé pszichomotoros fejlettség. Iskolaérettség.

A tematikai egység nevelési-
fejlesztési céljai

Az illusztraci6é elemi fogalmanak megértése, illusztracio készitése. Képalkoto- €s kifejezo
képesség fejlesztése. Komponalo képesség fejlesztése a kiemelés eszkozeivel. Vizudlis fantazia
(képzeloerod) fejlesztése. Asszociacios készség, képzettarsitasi készség fejlesztése.
Plasztikai érzék fejlesztése. Plasztikai mindségek sokféleségének megtapasztalasa. Plasztikai
kifejezOképesseég fejlesztése. Formaérzeék, karakterérzek fejlesztése.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolodasi pontok




Mesék, versek, kitalalt torténetek, médiaszovegek €106 és élettelen szerepldinek
(pl. h6sok, artok, bajkeverdk, segitdk, varazstargyak, csodaeszkdzok),
természetes €s épitett kdrnyezetének (pl. indak, ligetek, erddk, vizek, palotak,
hidak, tornyok) illusztrativ jellegli &brazoléasa (pl. sorozatként, képeskonyvként)
emlékképek felidézésével, megfigyelések segitségével és a fantazia altal.
Tananyag, témak: kompozicids készséget fejlesztd feladat (Hars Laszlo:
Hiresincsi felfordulas cimii meséjének illusztralasa: kiilonleges falukép tervezése
a hazak szabad elrendezésével), a képzelet fejlesztése (sokféle gylimolcsot termd
csodafa), szinkeverési feladat (Szécsi Magda: A Szivarvanyhaji varazslo cimii
meséjének illusztralasa; folton folt figurak és targyak tervezése). Allatszobrok
mintazasa agyagbol.

Magyar nyelv és irodalom: Elmények, tartalmak
felidézése. SzEép konyvek.

Drama és tanc: Dramatikus formak.
Fejlesztd jatékok.

Kornyezetismeret: Mozgésjelenségek, kisérletek.
Optika.




Kornyezetlink valos elemeinek, targyainak, tereinek (pl., motor, fészek, odu, fa,
talaj), kiilonleges néz6pontbdl (beliilrdl, fentrdl, alulrdl) valdo megjelenitése a
fantazia és a megfigyelés révén, a kifejezési szandéknak megteleld anyagok,
eszkozok, méretek felhasznalasaval (pl. szines-, grafikai technika, mintazas,

konstrualas talalt targyakbol, azok atalakitasaval).
Tananyag, témak: természeti formak megszemélyesitése vagy targyiasitasa.
Tervezés a forma kontarjaval vagy egy részletével.

Mivészeti alkotasok €s fotok nézegetése megadott szempontok szerint (pl.
alakok, szereplok, terek, targyak, mérete, szine, tonusa). A megallapitasok
segitségevel tovabbgondolva a latvany sugallta jelenséget, képi tartalmat egy 1
alkotas létrehozasanak érdekében (pl. mas térben €s idoben, mas szereplokkel),
kiilonb6z6 miivészeti miifajokban (drama, hang-zene, mozgas, installacio,
fotobmanipulacio).

Tananyag, témak: mintaritmus a magyar népmiivészetben (himzett és varrott
mintak). Allatokrol vagy névényekrdl késziilt fotd vagy fénymasolat
kiegeészitése mesebeli kornyezettel, vagy az allat feliiletének kitoltése kitalalt
mintakkal. Kiilonleges tiikorképek, pacnifestészet. Anya €s gyermeke a
miualkotasokon. A cirkusz vilaga. A négy évszak valtozasa és jellemzoi.
Elképzelt ¢és kitalalt épitmények tervezése (mesevar, palota).

Enek-zene: Cselekményes dalanyag, dramatizalt
eldadas. Ritmus, hangszin, hangmagassag, zene és
zorej.

Erkolestan: Kozosségek. A mesevilag szereploi.
Mese ¢€s valosag.

Matematika: Képi emlékezés, részletek felidézése.
Neézdpontok. Mozgatas.

Kulcsfogalmak/ fogalmak

Ilusztracio, kompozicid, kiemelés, karakteres forma, festészet, szobraszat, fotd, miialkotas,
reprodukcio, 1d0.




Eldzetes tudas Eletkornak megfelelé pszichomotoros fejlettség. Iskolaérettség.
MegfigyelOképesség fejlesztése. Vizudlis kommunikécios képesseég fejlesztése. Képolvasassal
torténd informacidszerzeés, képi jelek, vizudlis szimbolumok olvasasa és 1étrehozésa.
A tematikai egység nevelési- Abraolvasasi és értelmezési készség fejlesztése. Redukcios képesség fejlesztése. A vizualis nyelv]
fejlesztési céljai elemeinek, pont, vonal, folt, szin megismerése és tudatos hasznalata, szerepiik felismerése a

képalkotasban. Vonalas jellegii, foltszerii eldadasmod. Méretkiilonbségek felismerése, a
1éptékvaltas alapjai.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolddasi pontok




Jeltervezés, jelalkotés valtozatos méretben (pl. apro pecsét, tabla, land art szerti
méretben udvaron, jatszotéren), kiilonb6z6 anyagokbol (pl. agyag, madzag,
papirduc, fatabla, talalt anyag, homok, kavics, falevél, viz) meghatarozott célok|
érdekében (pl. eligazodas, utbaigazitds, védelem, figyelemfelkeltés).
Tananyag, témak: a jelalkotas jellemzdi, 6vodai jelek felidézése.

A forma jellemzd tulajdonsagai: formaegyszeriisités, Iényegkiemelés.
Mintaképzés formaegyszertsitéssel. Rejtézkodo allatok (mimikri).
Kompozicios jaték az allat jellé egyszertisitett korvonalaval €s felszini
mintajanak Iéptékvaltasaval. Formaalkotas a korvonaltdl a részletekig, és a
részletek elhagyasaval a sziluettig.

Matematika: tajékozdodas térben, sikban, a tajékozodast
segitd viszonyok.

Technika, ¢életvitel €s gyakorlat: jelzotablak.

Kulcsfogalmak/ fogalmak

Modell, latvany, jelalkotas, piktogram, embléma,
térkép, alaprajz, cégér, szimbolum, 1épték.

Eldzetes tudas Iskolaérettség.




Sajat médiahasznalati szokédsok tanulmanyozasa. Média¢lmények feldolgozasa, onreflexios
A tematikai egység nevelési- készség fejlesztése. A kiilonbozd médiumok beazonositasa, tudatositasa. A médiatartalmak
fejlesztési céljai kozotti valasztas tudatossaganak fejlesztése. Olvasasi készség €s szokincs fejlesztése
médiaszovegekkel.
Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolddasi pontok
Magyar nyelv és irodalom: Mesék, narrativ
torténetek.
Az egyes médiumokhoz (pl. konyv, televizid, szamitogep) kapcsolodo sajat
hasznalati szokasok (pl. gyakorisag, tarsas vagy onallo tevékenység), Technika, életvitel és gyakorlat: egészséges ¢€s helyes
média¢lmények (pl. tetszés, kivancsisag, rossz élmény) felidézése, kifejezése | szabadidds tevékenységek felsorolasa, ismertetése,
¢s megjelenitése szoban, vizudlisan (pl. rajzolés, babkészités) vagy megbeszélése.
szerepjatékkal.
Tananyag, témak: a babszinhaz miikddése, a babozas jellemzoi, eléadas Erkélestan: Onkifejezés és onbizalom erdsitése.
kiilonb6zd babfigurakkal: fakanalbab ¢€s ujjbab tervezeése. Szerepjatekok a A fantézia jelentdsége, hasznalata, kitalalt torténet
tervezett babokkal. Mesél6 babok: hallott, olvasott €s kitalalt torténetek onmagardl (jellemabrazolas), meseszereplok
eldadasa. osztalyozasa: j0-rossz tulajdonsagokkal valo

azonosulasi képesség vizsgalata, onmagara vetitése.




Mesek, gyermekirodalmi alkotdsok €s azok animacids, filmes adaptacidinak | Drdma és tanc: kiscsoportos €s paros rovid jelenetek
Osszehasonlitasa, feldolgozasa. Az olvasott/felolvasott szoveghez és a levetitett kitalalasa és bemutatasa.
adaptaciohoz kapcsolodo élmények megjelenitése és feldolgozésa (pl. rajzzal,
montazskészitéssel).

Tananyag, téma: mozgassor, fazisrajzok. A mese pozitiv és negativ
szerepldinek csoportositasa €s egy valasztott karakter megjelenitése sikbab
formajaban. A babfigura megszolaltatasa, karakterének eljatszéasa.
Ismert mesék meghallgatasa a www. egyszervoltholnemvolt.hu veboldalon.

Televizio, radio, konyv, szamitogép, szinhaz, mozi, tjsag, musor, rajzfilm, film, képregény,

Kulcsfogalmak/ fogalmak videojaték.

Eldzetes tudas Iskolaérettség.

Médiaélmények feldolgozasa, onreflexios készség fejlesztése. Az érzelemkifejezés képességének a fejlesztése. A
figyelmi koncentracid, az érzékelés pontossaganak fejlesztése. A médiaszovegek alapvetd alkotoelemeinek
azonositasa. Annak felismerése, hogy a médiaszovegek emberek altal mesterségesen eldallitott alkotdsok (a média
konstrualt valosag). Részvétel a tanuldcsoportban folyd beszélgetésben és vitdban. Sajat vélemény megfogalmazasa.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai




Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

A mediatizalt torténetek szerepldinek (hdsok és gonoszak) azonositasa, az
animacids mese moralis tanulsdgainak felismerése.
A hangok és képek altal kozvetitett érzelmek (pl. 6rom, szomortsag, diih,
félelem) felismerése, kifejezése.

Tananyag, téma: beszélgetés a miialkotasokon latott érzelmekrdl és a
kifejezés modjairdl. Erzelmekhez tarsuld hanghatasok és dallamok keresése.
Egyszerl (pl. kitalalt vagy atélt) cselekmény megjelenitése képekkel (pl.
rajzzal, képsorozattal), megfeleld hanghatasokkal (pl. zorejjel, énekhanggal)
kiegészitve.

Hangz6 médiaszovegek megjelenitése rajzban.

Tananyag, téma: vers-¢s meseillusztraciok készitése csoportmunkaban. A
féhds hangsulyozdsanak kompozicios eszkozei. Ismert mesék €s versek
zenei feldolgozasanak meghallagatasa a www.gyerekdal.hu veboldalon. PI.
Szabo Lérinc: Falusi hangverseny. A vers eljatszésa az elkészitett
ujjbabokkal.

Magyar nyelv és irodalom: a szovegertes
alkotott ismeret, meggy6z6dés kialakitasa, fejlesztése.
Alapvet6 erkolcsi, esztétikai fogalmak, kategoriak (szép,
csunya, j0, rossz, igaz, hamis).

Erkélcstan: onmaga megértése, mesék
kapcsolatrendszerének elemzése, mesei szereplok és
tulajdonsagaik (lent-font, j0-rossz).

Drdma és tanc: mese fohdsének kivalasztasa és a
valasztas indoklasa.

Kulcsfogalmak/ fogalmak

Allokép, mozgokép, zene, emberi hang, zaj, zorej, csend.



http://www.gyerekdal.hu/

Eldzetes tudas Iskolaérettség.

A tematikai egység nevelési- A kozvetlen kommunikacio jelzéseinek, illetve a kdzvetett kommunikéci6 eszkozeinek
fejlesztési céljai megfigyelése, tudatositasa. Onismeret, Snreflexios készség fejlesztése.




Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

A kozvetlen és a kdzvetett kommunikacio kozotti alapvetd kiilonbségek (pl.
1d6/térbeli szinkronités, eltérés, jelenlét, érzékszervek hasznalata)
felismerése konkrét médiaszovegek (pl. konyv, gyermekmiisor, gyerekeknek
sz016 koncertfilm, videoklip, sms, emotikonok) alapjan.
Ismerkedés kiilonb6z6 valosagstatuszi médiaszovegekkel.

Sajat megélt €lmények és tapasztalatok dsszevetése (pl. azonossagok,
eltérések mentén) a média altal kozvetitett, megjelenitett vilagokkal (pl.
gyermekmiisorok, gyermekutjsagok, képregények, ¢letkornak megfeleld
rajzfilmek, gyermekeknek késziilo internetes honlapok alapjéan).
Tananyag, téma: személyesen atélt, elképzelt és a médidban latott, hallott
esemény megjelenitése rajzban, onalldan készitett babbal, szerepjatékkal.
Rovid filmrészlet megtekintése tinnepekhez kapcsoldodo népszokasokrol. A
népszokasokhoz, csaladi hagyoméanyokhoz kapcsolddo személyes élmények
abrazolésa.

Magyar nyelv ¢s irodalom:
Mese ¢és valosag kiilonbsége.

A megismert mese, torténet tanulsdganak dsszevetése
sajat tapasztalatokkal, eseményekkel. Az explicit
informaciok, allitasok megértése, értelmezése,
értékeleése, egyszerll kovetkeztetések levonasa.
Drama és tanc: Torténetek kitalalasa €s kiscsoportos
vagy paros megvaldsitasa.

Kulcsfogalmak/ Fogalmak Esemény, elképzelt/kitalalt torténet, képzelet, valdsag, médium.




Eldzetes tudas Iskolaérettség.

A kreativ, kritikus internethasznalat fejlesztése. Az internetes tevékenységekhez kapcsolodo
biztonsag novelése. A gyerekek virtudlis terekben zajlo tevékenységeihez kapcsolddd élmények
feldolgozasanak segitése.

A tematikai egység nevelési-
fejlesztési céljai

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolodasi pontok

Az életkori sajatossagokhoz igazodé internethasznalat lehetdségeinek Magyar nyelv és irodalom: Rovid hallott szoveg

megismerése (pl. gyermekbarat honlapok bongészése). tizenetének megértése. Az olvasott szovegekkel
Tananyag, téma: a feladatokhoz kapcsolodo kutatdbmunka az interneten. osszefliggésben az aktiv szokincs gazdagitasa. Az
Az internethasznalat legfontosabb (pl. biztonsagot eredményezd) olvasméanyhoz kapcsolodd személyes élmények

szabalyainak megismerése kiillonboz6 eszkozokkel (pl. babozas). felidézése €s megosztasa.
A fantazia és képzelet aktivaladsa a megismerés
érdekében.
Erkolcestan: a szamitdgépes vilag ismeretségei.

Kulcsfogalmak/ Fogalmak Internet, honlap, chat, videojaték.




El6zetes tudas

A tematikai egység nevelési-
fejlesztési céljai

—
———

: SOk

Eletkornak megfelelé pszichomotoros fejlettség. Iskolaérettség.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Téralakito, térrendez6 képesség fejlesztése. Tapasztalatszerzés a térformalas, térlehatarolas,

térszervezes terén. TeérérzEk fejlesztése nézOpontok valtoztatasaval. Technikai készség fejlesztése.

Térbeli tajekozodas képességének fejlesztése.

Kapcsolodasi pontok




kornyezetiinkben talalhaté kiilonb6zd méretii kiilsd, belso terek (pl. utca,
jatszotér, buszmegalld, sajat szoba, ¢léskamra, fidk) épiiletek (pl. iskola,
viztorony), targyak (pl. cipd, taska, kilincs) atalakitasa, attervezése
meghatérozott célok (pl. védelem, figyelemfelkeltés, alcazas, Gjszer
hasznalat) érdekében.

Tananyag, téma: hazak kornyezetiinkben. A kiilonb6z6 haztipusok
jellegzetességei. A hazak diszitése: szines, egyedi mintas homlokzat
tervezése. Egyszer( targyak atalakitasa mesebeli hdzza.
Képzeletbeli, mesebeli helyeken, terekben (pl. elvarazsolt kastély) zajlo
mesek, elképzelt vagy valos torténetek dramatizalasa, eljatszasa sajat
tervezésii €s kivitelezés szerepldkkel (pl. babak, figuradk, sik-, kesztylibabok),
terekkel, diszletekkel, melyek 1étrehozasanal a kornyezettudatos
anyaghasznalat érvényesiil.

Tananyag, téma: papirtanyérbol, papirhengerbdl konstrualt hasznalati targy
tervezése. Adott formdju siklapokbdl ,,palota” épitése csoportmunkaban (a
kiilonboz6 méretli négyzetek, téglalapok, haromszogek, félkorok

.....

Papirhengerekbdl konstrualt 1étezd és mesebeli allatfigurak.

Technika, ¢letvitel és gyakorlat: kozlekedés,
kornyezetiink.

Kornyezetismeret: Természeti, technikai kdrnyezet. Mult
megidézése.

Drama és tanc: térkitolto €s térkihasznald gyakorlatok,
mozgastechnikak, tanctechnikak.

Matematika: Képzeletben torténd mozgatas. Hajtas,
szetvagas sikmetszetek. Objektumok alkotasa.

Kulcsfogalmak/ fogalmak Térformalas, térlehatarolas, térszervezés, formarend, funkcio, takaras.




Elézetes tudas Eletkornak megfelelé pszichomotoros fejlettség. Iskolaérettség.
Targyalkoto vizualis, esztétikai és manipulativ képességek fejlesztése. A targykészités
folyamatainak, gondolkoddsmoddjanak megtapasztalasa. Forma és funkcio osszefliggés,
A tematikai egység nevelési-  [formaérzék fejlesztése. MegfigyelOképesség fejlesztése (a munkafazisok megfigyelése). A gondos
fejlesztési céljai kivitelezés, kiilonb6z6 anyagok, eljarasok, személyes tapasztalason alapuldé megismerése.
Egyszerti kézmiives technikak megfigyelése, rekonstrualdsa. Jeles napok szokésainak és targyi
kellékeinek megismerése.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolddasi pontok




Segitd, varazserejii targyak (pl. hangszer, palca, 61toz¢€k, szOnyeg, butor, Kornyezetismeret: Természeti, technikai és épitett
¢kszer, jarmil) tervezése létrehozasa meghatarozott mesebeli célok (pl. rendszerek.
mindent hallo, 1atd, elrejtd, védo, szallitd) érdekében, oly modon, hogy a Anyagismeret.
targy kiilseje (pl. forma, diszités, méret, anyag) utaljon funkciojara.
Tananyag, téma: csodatévd blivos sapka tervezése. Kalap alaku tiindérlak. Drama és tanc: népi gyermekjatékok.
Nyari vakacioba repitd vardzsszOnyeg tervezése. Kozlekedési eszk6zok az
utcan — a jovO jarmiivének megtervezése.

Hétkoznapi tevékenységek soran hasznalatos targyak (pl. jaték, 6ltozek, Technika, ¢letvitel és gyakorlat: eszkdzhasznalat.
oltozekkiegeszitd ) 1étrehozasa meghatarozott tulajdonos
Tananyag, téma: targyak megfigyelése €s csoportositasa. Kiilso jellemzok €s Erkolcstan: valdsag és képzelet.
a hasznalati ertek. A teli viselet jellemz0i (anyag, forma, minta). T¢li fejfedd
¢s kesztyli tervezése. Iskolataska tervezése sajat célra. Targykeszités origami Matematika: objektumok alkotasa.
papirhajtogatassa

Kulcsfogalmak/ fogalmak Targytervezés, forma, funkcio, alkalmazkodas, diszités, 6ltozékkiegészito.




A fejlesztés vart eredményei, a tovabbhaladas feltételei az
elso évfolyam végén

Képzelderd, belsd képalkotas fejlddése.
Az ¢letkornak megfeleld, felismerhetd abrazolas készitése.

Az alkototevékenységnek megfeleld, rendeltetésszerli €s biztonsagos
anyag- ¢s eszkdzhasznalat, a kornyezettudatossag szempontjainak egyre
sz¢lesebb korii figyelembevételével.

A felszerelés 6nallo rendben tartasa.
Alkototevékenység €s latvanyok, miialkotasok szemlélése soran néhany
forma, szin, vonal, térbeli hely és irany, felismerése, hasznalatara.
Latvanyok, miialkotasok néhany perces szemléleése.
Médiumok azonositasa, igény kialakitasa a médiahasznalat sordn a
tudatosabb valasztasra, illetve reflektiv médiahasznalat.

Az ¢letkorhoz igazodo internetes tevékenységek gyakorlasa és az abban
rejld veszélyek felismerése.

Az alkot6 és befogadd tevékenység soran a sajat érzések felismerése, €s
azok kifejezése.




2. évfolyam
Heti 6raszdm: 2 6ra
Eves 6raszam évfolyamonként: 72 6ra

Helyi tantervi oraterv

Helyi
tanterv
Tematikai egység/Fejlesztési cél orak2e reta
¢vfolyamon
Kifejezés, képzémiivészet 13+1 6ra
Atélt élmények és események
Kifejezés, képzOdmiivészet 12+2 ora
Valos és képzelt latvanyok
Vizuélis kommunikacid 11 ora
Vizudlis jelek a kornyezetiinkben
A média tarsadalmi szerepe, 2 ora
hasznalata
Médiahasznalati szokasok
médiumok, média¢lmény-
feldolgozas
A média kifejezéeszkozei 2 ora
Kép, hang, cselekmény
A média tarsadalmi szerepe, 2 ora



hasznalata
Személyes ¢lmény, médiaélmény

A média tarsadalmi szerepe,
hasznalata 2 6ra
Tajékozodas a virtualis terekben

Targy- és kornyezetkultara 1142 6ra
Kornyezetiink valos terei €s
meses helyek

Targy- és kornyezetkultura 10+2 ora
Valos és kitalalt targyak

65 ora

+ 7 Ora
szabad
orakeret

Osszesen
65+7=72
ora




El6zetes tudas

Eletkornak megfelelé pszichomotoros fejlettség. Iskolaérettség.

y

A tematikai egység nevelési-
fejlesztési céljai

Az érzékelés finomitasa. Kiilonbozd észlelési tapasztalatok, modalitasok (latas, hallas, tapintas,
szaglas, izlelés) attétele, ,,forditasa”. Sajat élmények feldolgozasa, vizudlis megjelenitése és a
kifejezOképesség fejlesztése a mondanivalo kifejezésének érdekében torténd eszkoz
megvalasztasaval. Kozvetlen élmény képi megjelenitése. Szintapasztalatok gazdagitasa,

szinismeretek b

ror

OVl

tése. Szinérzeék fejlesztése. Szindifferencialo képesség fejlesztése. Természeti

latvanyok hangulatanak visszaaddsa. Térabrazolo képesség fejlesztése jatéktargyakkal, térbeli

manipulacioval.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolddasi pontok




A kozvetlen kdrnyezetben talalhato targyak, jelenségek mindségének (pl. illat,
hang, zene, szin, fény, feliilet, méret, mozgas, helyzet, stily) megtapasztalasa
kiilonboz6 jatékos feladatok soran, a célzott elménygytijtés és vizualis
megjelenités (pl. festés, rajzolas, kolldzs, mintdzas) érdekében. Cél: a vizualis
nyelv elemeinek jatékos hasznalata.

Tananyag, témak: spontan képalkotds zenére, improvizacio. Hangulatok
kifejezése vizualis eszkozokkel (szinekkel, vonalkarakterekkel). Absztrakt
festmény hatdsa: a latvany eljatszadsa mozdulatokkal. Pacniképek,
pacnifigurak.

Fonalfestménybdl kiindulé szimmetrikus kompozicio. Képalkotas f0szinekkel
¢s mellékszinekkel.

Pontoktol a foltig: kompozicios jatek a pontsiirliséggel, vonalvastagsaggal ¢és
vonalkarakterrel.

Magyar nyelv és irodalom: Figyelem a beszélgetOtarsra.
Szoveg lizenetének, érzelmi tartalmanak megértése.

Drama és tanc: egyensuly-, ritmus- és térérzékelés.

Enek-zene: emberi hang, targyak hangja, zorejek
megkiilonboztetése hangerd, hangszin, ritmus szerint.




A természet képei: az évszakok jellemz0i (beszélgetés miialkotasokrol és Kornyezetismeret: Anyagok tulajdonsagai,

természetfotok). Az évszakok jellemzdinek alkalmazésa tervezésben: halmazallapot-valtozas.
mintatervezés (a mesében szerepld megszemélyesitett évszakoknak mintas sal Kisérletek oldatokkal, fénnyel, hével.
tervezése az évszakok jellegzetes motivumaival.) Levélképek frottazs és
kollazs technikéaval. A valosagos forma vagy lenyomatanak kiegészitése Erkélcstan: én magam, sziitkebb kornyezetem.
rajzzal vagy festéssel. pl. levelek, termések, viragok, hasznalati targyak
formaibol kiinduld képalkotas (atalakitas, formamodosités, szinatiras, Matematika: valtozas kiemelése, az idObeliség
mintatervezes). megertése.

Korabban atelt események, ¢lmeények (pl. kellemes, kellemetlen, hétkdznapi,
linnepi, kiilonleges, szokvanyos, felkavard, unalmas) felidézésének
segitségevel, latott, hallott vagy elképzelt torténetek (pl. tindérmesek,
kozosen kitalalt jatékok, helyzetek, mesék, mesefolyamok) megjelenitése sik
¢s/vagy plasztikai alkotasban (pl. szines, grafikus, vegyes technikaj,
mintazott vagy konstrudlt) az elemi kompozicios elvek figyelembevételével.
Tananyag, témak: késziilédés az linnepekre, népi jatékok, az iinnepek
diszitdbmotivumai €s kellékei.

Erzékelés, onkifejezés, pont, vonal, folt, forma, tonus, szin, mintazat, feliilet, sik, tér, grafikai és

Kulcsfogalmak/ fogalmak
g g plasztikai eljaras, kompozicio.




Eletkornak megfelelé pszichomotoros fejlettség. Iskolaérettség.

Az illusztraci6 elemi fogalmanak megértése, illusztracio készitése. Képalkoto- €s kifejez6
képesség fejlesztése. Komponalo képesség fejlesztése a kiemelés eszkdzeivel. Vizualis fantazia
(képzelderd) fejlesztése. Asszocidcios készség, képzettarsitasi készség fejlesztése.
Plasztikai érz¢k fejlesztése. Plasztikai mindségek sokféleségének megtapasztalasa. Plasztikai
kifejezOképesseég fejlesztése. Formaérzeék, karakterérzék fejlesztése.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolddasi pontok

Elozetes tudas

A tematikai egység nevelési-
fejlesztési céljai




Mes¢€k, versek, kitalalt torténetek, médiaszovegek €10 €s élettelen szerepldinek
(pl. hésok, artok, bajkeverdk, segitdk, varazstargyak, csodaeszk6zok),
természetes €s épitett kdrnyezetének (pl. indak, ligetek, erddk, vizek,

orvények, bodék, palotak, hidak, tornyok) illusztrativ jellegli abrazolasa (pl.

sorozatként, képeskonyvként) emlékképek felidézésével, megfigyelések
segitségével €s a fantazia altal.

Tananyag, témak: Versillusztraciok (pl. Julian Tuwim: Csodék és
furcsasagok; Weodres Sandor: Déli felhdk; A tiindér; Veress Miklos: Fiistikék)
¢s meseillusztraciok (pl. Tordon Akos: Kokény kiraly lakodalma; Lazar Ervin:
csodapatika; Hervay Gizella: Nap-mese) készitése. Kompozicios feladat: a

torténet foszerepldjének abrazolasa kiemeléssel (méret, szin, minta).
Alomképek megjelenitése (Fecske Csaba: Hold és dlom verse)

Magyar nyelv és irodalom: Elmények, tartalmak
felidézése. SzEép konyvek.

Drama és tanc: Dramatikus formak.
Fejleszt6 jatékok.

Kornyezetismeret: Mozgasjelenségek, kisérletek.
Optika.

Miivészeti alkotasok és fotok nézegetése megadott szempontok szerint (pl.
alakok, szereplok, terek, targyak, mérete, szine, tonusa). A megallapitasok
segitségével tovabbgondolva a latvany sugallta jelenséget, képi tartalmat egy
Uj alkotas létrehozasanak érdekében (pl. mas térben és idoben, mas
szereplokkel), kiilonb6zd miivészeti miifajokban (drama, hang-zene, mozgas,
installacio, fotdbmanipulacio).

Tananyag, témak: portré (a milalkotasok portréinak arckifejezése). Onarckép
készitése. Egy portré atalakitasa rarajzoléssal, kiegészitéssel, atszinezéssel
(rajzkiegészités, fotdbmanipulacio, fénymadsolat, kollazs).
Foltokbol képzett formak (pl. felhéfoltokba belelatott konkrét figurdk rajza).
Rajzkiegészités: tikkorképek, szimmetrikus formak.

Szobraszat, plasztika: mézeskalacsforma tervezése, készitése és diszitése.

Enek-zene: Cselekményes dalanyag, dramatizalt
eldadas. Ritmus, hangszin, hangmagassag, zene és zore;.

Erkolcestan: Kozossegek. A mesevilag szerepldi. Mese
¢s valosag.

Matematika: Képi emlékezés, részletek felidézése.
Nézdpontok. Mozgatas. Sikmetszetek képzeletben.

Origami forma.

Kulcsfogalmak/ fogalmak

reprodukcio, ido.

Hlusztracio, kompozicio, kiemelés, karakteres forma, festészet, szobraszat, fotd, miialkotas,




Elézetes tudas Eletkornak megfelelé pszichomotoros fejlettség. Iskolaérettség.
MegfigyelOképesség fejlesztése. Vizualis kommunikacids képesség fejlesztése. Képolvasassal
torténd informacioszerzés, képi jelek, vizualis szimbolumok olvasasa €s 1étrehozésa.
A tematikai egység nevelési- Abraolvasasi és értelmezési készség fejlesztése. Redukcios képesség fejlesztése. A vizualis nyelv
fejlesztési céljai elemeinek, pont, vonal, folt, szin megismerése és tudatos hasznalata, szerepiik felismerése a
képalkotasban. Vonalas jellegii, foltszerii eldadasmod. Méretkiilonbségek felismerése, a

1éptékvaltas alapjai.

Ismeretek/fejlesztési kivetelmények Kapcsolodasi pontok




Kornyezetiinkben talalhato jelek, jelzések (pl. jelzélampa, térkép, alaprajz,
kozlekedési tabla, cégér, piktogram, embléma, szimbolum, zaszlo,
markajelzés, logo) dsszegylijtése jatékos feladatok 1étrehozasanak céljabol
(pl. valos és virtualis tarsasjaték, dramatikus jaték, kincsvadaszat).
Tartalom, téma: a szavak nélkiili kozlés eszkozei (mimika, gesztusok,
jelbeszeéd). Jelek és jelképek: az iras kezdeti formai (képiras, titkosiras, sajat
titkos jel tervezése), képi jelek kdrnyezetiinkben (utcan, épiiletekben, erdei
kirdndulason stb.),
hang- és fényjelek, szinjelek.

Tervezés: egy valasztott tantargy emblémajanak megtervezése.
Monogram tervezése egyedi betiformakkal. Az ABC betliinek
megszemélyesitése (vicces részletrajzok, kiegészitések).
Turistatérkép tanulményozésa: turistautak jelzései. Kincset rejtd titkos térkép
tervezése egyedi jelzésekkel.

Matematika: tajékozodas térben, sikban, a tajékozodast
segitd viszonyok.

Kornyezetismeret: A térkép legfontosabb elemeinek
felismerése. Jelek, jelzések. Természeti jelenségek,

természetes anyagok.

Technika, életvitel és gyakorlat: jelztablak.

Kulcsfogalmak/ fogalmak Modell, latvany, jelalkotas, piktogram, embléma, térkép, alaprajz, cégér, szimbolum, 1épték.

Elozetes tudas

Iskolaérettség.




A tematikai egység nevelési-

fejlesztési céljai kozotti valasztas tudatossaganak

Sajat médiahasznalati szokdsok tanulmanyozasa. Média¢lmények feldolgozésa, onreflexios
készség fejlesztése. A kiilonb6zé médiumok beazonositasa, tudatositasa. A médiatartalmak

fejlesztése. Olvasasi készség és szokincs fejlesztése
médiaszovegekkel.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolddasi pontok

A kiilonb6z6 médiumok (pl. konyv, televizio, radid, internet, film,
videojaték) megfigyelése, vizsgalata, 0sszehasonlitasa, megadott
szempontok (pl. erzekszervekre gyakorolt hatas, eltérd jelhasznalat) alapjan
kozvetlen tapasztalat €s sajat médiaélmények felidézéseének segitségével.
Az egyes médiumokhoz (pl. konyv, televizid, szamitogep) kapcsolodo sajat
haszndlati szokasok (pl. gyakorisag, tarsas vagy onallo tevékenység),
média¢lmények (pl. tetszés, kivancsisag, rossz élmény) felidézése, kifejezése
¢s megjelenitése szoban, vizudlisan (pl. rajzolés, babkészités) vagy
szerepjatékkal.

Mesék, gyermekirodalmi alkotasok és azok animacios, filmes adaptacidinak
osszehasonlitasa, feldolgozasa. Az olvasott/felolvasott szoveghez €s a
levetitett adaptacidhoz kapcsolodo élmények megjelenitése és feldolgozasa
(pl. rajzzal, montazskészitéssel).

Tartalom, téma: jellemabrazolas, karakterek. Koérformabol kiindulo,
kiilonb6zd emberi tulajdonsagokat €s érzelmeket bemutato arc rajzolasa
egyszerl eszkdozokkel. Papirtanyér alarc készitése, €s a karakter
megszolaltatasa: az arckifejezéshez tartozd hangok és mozdulatok eljatszasa.
Pozitiv és negativ tulajdonsagok Gsszegytijtése.

Magyar nyelv és irodalom: Mes€k, narrativ torténetek.

Technika, életvitel és gyakorlat: egészséges és helyes
szabadidds tevékenységek felsorolasa, ismertetése,

Erkélestan: Onkifejezés és dnbizalom erdsitése, dnalld
gondolkodésra nevelés, identitastudat fejlesztése.

A fantazia jelentdsége, hasznalata, kitalalt torténet
onmagardl (jellemabrazolés), meseszereplok
osztalyozasa: j0-rossz tulajdonsagokkal vald azonosulasi
képesség vizsgalata, Snmagara vetitése. Onmaga
megértése.

Kornyezetismeret: Az érzékszervek miitkodésének
megtapasztaldsa, szerepének, védelmének felismerése a
tajékozddasban, az informacioszerzésben. Napirend,
szabadidd, egészséges ¢letmod.

Drama és tanc: kiscsoportos €és paros rovid jelenetek
kitalalasa és bemutatasa.




Televizio, radiod, konyv, szdmitogep, szinhaz, mozi, Gjsag, miisor, rajzfilm, film, képregény,

Kulcsfogalmak/ fogalmak videojaték.

El6zetes tudas Iskolaérettség.

Médiaélmények feldolgozasa, onreflexios készség fejlesztése. Az érzelemkifejezés képességének
a fejlesztése. A figyelmi koncentracio, az érzékelés pontossaganak fejlesztése. A médiaszovegek
alapvetd alkotdelemeinek azonositasa. Annak felismerése, hogy a médiaszovegek emberek altal
mesterségesen elodallitott alkotasok (a média konstrualt valosag). Részvétel a tanuldocsoportban
folyo beszélgetésben €s vitdban. Sajat vélemény megfogalmazasa.
Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolodasi pontok

A tematikai egység nevelési-
fejlesztési céljai




Kiilonb6z6é médiaszdvegek (pl. animacios mes€k, videojatékok) alapvetd
kifejezdeszkdzeinek (hanghatasok, vizualis jellemzOk) megfigyelése és
értelmezése kdzvetlen példak alapjan. A kép €s hang szerepének
megfigyelése a mesevilag teremtésében (pl. animacios meséken keresztiil).
Egyszerli médiaszovegek (pl. animacios mesék, reklam) cselekménye kezdd-
¢s végpontjanak, a cselekményelemek sorrendjének megfigyelése kdzvetlen
példak alapjan. Cimadas.

A mediatizalt torténetek szerepldinek (hdsok és gonoszak) azonositasa, az
animacios mese moralis tanulsagainak felismerése.

A hangok ¢s képek altal kozvetitett érzelmek (pl. 6rom, szomorusag, diih,
felelem) felismerese, kifejezése.

Egyszerl (pl. kitalalt vagy atélt) cselekmeény megjelenitése képekkel (pl.
rajzzal, képsorozattal), megfeleld hanghatdsokkal (pl. zorejjel, énekhanggal)
kiegészitve.

Hangz6 médiaszovegek megjelenitése rajzban.

Magyar nyelv és irodalom: A szovegértés szovegtipusnak
meggy0z0deés kialakitasa, fejlesztése.
Alapvetd6 erkolcsi, esztétikai fogalmak, kategoridk (szép,
csunya, joO, rossz, igaz, hamis).
A torténetiségen alapul6d 0sszefiiggések megértése egy
szalon futo torténekben.
Osszefiiggd mondatok alkotasa képek, képsorok
segitségével, adott vagy valasztott témarol.

Erkolcstan: onmaga megértése, mesék
kapcsolatrendszerének elemzése, mesei szereplok €s
tulajdonsagaik (lent-font, j6-rossz).

Tartalom, témak:

Meseillusztraciok és rajzfilmfigurak szereplOinek tanulmanyozéasa (mit fejez
ki az arckifejezés, a testtartas, az 0ltozet, a mozgas). A latott mozdulatok
eljatszasa hangokkal és szavakkal (rogtonzott jelenetek). Mozgasfazisok

fotozasa (alloképekbdl mozgokép készitése, porgettylimozi).
Karikattrafigurdk jellemzése (a tilzas eszkozeinek megfigyelése €s
értelmezése).
Erzelemabrazolas: kozmondasok és szolasok eljatszasa és a tanulsagok
megbeszélése. Erzelmek és tulajdonsagok kifejezése szinekkel.

Kornyezetismeret: az érzékszervek mitkodésének
megtapasztalasa, szerepének, védelmének felismerése a
tajékozodasban, az informacioszerzésben.

Enek-zene: Emocionalis érzékenység fejlesztése. A teljes
figyelem kialakitasanak fejlesztése. Tapasztalat a zenei

jelenségekrol.

Drama és tanc.: mese fohOsének kivalasztasa és a

valasztas indoklasa.




Kulcsfogalmak/ fogalmak

Allokép, mozgokép, zene, emberi hang, zaj, zorej, csend.

L&

Eldzetes tudas Iskolaérettség.
A tematikai egység nevelési- A kozvetlen kommunikdacio jelzéseinek, illetve a kozvetett kommunikaci6 eszkozeinek
fejlesztési céljai megfigyelése, tudatositdsa. Onismeret, dnreflexios készség fejlesztése.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok




A személyes, kozvetlen kommunikacid verbalis, vokalis €s testbeszéddel
torténo jelzéseinek felismerése, értelmezése.

A kozvetlen és a kdzvetett kommunikacio kozotti alapveto kiilonbségek (pl.
id6/térbeli szinkronitas, eltérés, jelenlét, érzékszervek hasznalata)
felismerése konkrét médiaszévegek (pl. konyv, gyermekmiisor, gyerekeknek
sz0l06 koncertfilm, videoklip, sms, emotikonok) alapjan.
Ismerkedés kiilonboz6 valosagstatusza médiaszovegekkel.

A valosag és fikcid kozotti kiillonbség megragadasa.

Sajat megélt elmenyek €s tapasztalatok osszevetése (pl. azonossagok,
eltérések mentén) a média altal kozvetitett, megjelenitett vilagokkal (pl.
gyermekmisorok, gyermektjsagok, képregények, ¢letkornak megfeleld
rajzfilmek, gyermekeknek késziild internetes honlapok alapjan). A
kiilonb6z6 médiaszdvegek (pl. tehetségkutatd miisorok, sportkozvetités,
sorozatok, filmek, animacios filmek, reality miisorok) szerepldivel valo
azonosulasra reflektalas lehetdsége (pl. irdnyitott beszélgetés keretében).

Magyar nyelv és irodalom: Szoveg értelmezése, nem
verbalis jelzések értelmezése, hasznalata beszéd kozben.
Mese és valosag kiilonbsége.

A megismert mese, torténet tanulsaganak dsszevetése
sajat tapasztalatokkal, eseményekkel. Az explicit
informacidk, allitasok megértése, értelmezése,
értékelése, egyszerii kovetkeztetések levonasa.

Erkolcestan: masnak lenni/elfogadas, kirekesztés.

Kornyezetismeret: Nappal €s ¢jszaka. A vilag, ahol
éliink. Fold és a csillagok. Elélények, életkozosségek.

Drama és tanc: Torténetek kitalalasa €s kiscsoportos
vagy paros megvalositasa.

Személyesen atelt, elképzelt és a médidban latott, hallott esemény
megjelenitése rajzban, onalloan készitett babbal, szerepjatékkal.
Tartalom, témak: a szavak nélkiili kozlés eszkozei (mimika, gesztusok).
Jaték: szavak nélkiili beszéd megértése.

Mese ¢€s versillusztracid: a torténet szerepldinek azonositasa €s jellemzése.

Kulcsfogalmak/ Fogalmak Esemény, elképzelt/kitalalt torténet, képzelet, valésag, médium.




Eldzetes tudas Iskolaérettség.

A kreativ, kritikus internethasznalat fejlesztése. Az internetes tevékenységekhez kapcsolodd
biztonsag novelése. A gyerekek virtualis terekben zajlé tevékenységeihez kapcsolodo élmények
feldolgozasanak segitése.

A tematikai egység nevelési-
fejlesztési céljai

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolodasi pontok




Az életkori sajatossdgokhoz igazodo internethasznalat lehetdségeinek
megismerése (pl. gyermekbarat honlapok bongészése).
Tartalom, téma: a feladatokhoz kapcsolodé kutatdmunka az interneten
(képgytijtés, szemléltetés)

Az internethasznalat legfontosabb (pl. biztonsagot eredményezd)
szabalyainak megismerése kiilonboz6 eszkozokkel (pl. kartyajaték,
babozas).

A gyerekek altal hasznalt videojatékkal 0sszefiiggd ¢lmények feldolgozasa
(pl. szerepjatékkal, rajzolassal).
Feladatok: a videojatékok tematikai csoportositasa, a szerepldik azonositasa.
Videojatékok elemzése (téma, feladatok, szerepldk karaktere). Sajat
videojaték pozitiv tulajdonsagokkal rendelkez6 féhdsének megtervezése.

Magyar nyelv és irodalom: Rovid hallott szoveg
tizenetének megértése. Az olvasott szovegekkel
Osszefliggésben az aktiv szokincs gazdagitasa. Az
olvasmanyhoz kapcsolddo személyes élmények
felidézése €s megosztasa.

Egyszerii ok-okozati 6sszefliggés felismerése;
kovetkeztetések levonasa.

A fantézia és képzelet aktivalasa a megismerés
érdekében.

Technika, életvitel és gyakorlat: Szabalykovetd
magatartas a kozvetlen kozlekedési kornyezetben. A

kozlekedés szabalyainak értelmezése.

Erkolcstan: a szamitogépes vilag ismeretségel.

Kulcsfogalmak/ Fogalmak Internet, honlap, chat, videojaték.




Eldzetes tudas Eletkornak megfelelé pszichomotoros fejlettség. Iskolaérettség.

Téralakito, térrendezd képesség fejlesztése. Tapasztalatszerzés a térformalas, térlehatarolas,
térszervezeés terén. Térérzék fejlesztése nézdpontok valtoztatdsaval. Technikai készség fejlesztése.
Térbeli tajekozodas képességének fejlesztése.

A tematikai egység nevelési-
fejlesztési céljai

Ismeretek/fejlesztési kivetelmények Kapcsolddasi pontok
A kornyezetiinkben talalhato kiilonb6z6 méreti kiilso, belso terek (pl. utca, Technika, ¢letvitel és gyakorlat: kozlekedés,
jatszotér, buszmegallo, sajat szoba, éleskamra, fiok) épiiletek (pl. iskola, kornyezetiink.

viztorony), targyak (pl. cip0, taska, kilincs) atalakitasa, attervezése

meghatarozott célok (pl. védelem, figyelemfelkeltés, alcazas, ujszerii Kornyezetismeret: Természeti, technikai kornyezet. Mult
hasznalat) érdekében. megidézése.

Tartalom, témak: a gyermekszoba berendezése. A mandk héza (a kiilonb6z6

helyiségek funkcioi). A varazsszoba rejtélyei (fantasztikus terek tervezése).| Drama és tanc: térkitoltd és térkihasznalo gyakorlatok,

Képzeletbeli, mesebeli helyeken, terekben (pl. elvarazsolt kastély, mozgastechnikak, tanctechnikak.
boszorkany konyhaja, vitorlas hajo) zajlo mesék, elképzelt vagy valos
torténetek dramatizalasa, eljatszasa sajat tervezeésl €s kivitelezés Matematika: Képzeletben torténé mozgatas. Hajtas,
szereplOkkel (pl. babak, botok, figurak, sik-, kesztyli-, arny-, orids-, szétvagas sikmetszetek. Objektumok alkotasa.

agyagfejli, babok), terekkel, diszletekkel, melyek 1étrehozasanal a
kornyezettudatos anyaghasznalat érvényestil.
Tartalom, téma: tenyérben zajlé mese (a tenyérhéaz lakoi). A szerepek
eljatszasa kesztylibabokkal.

Kulcsfogalmak/ fogalmak Térformalas, térlehatarolas, térszervezés, formarend, funkcio, takaras.




i

Eletkornak megfelelé pszichomotoros fejlettség. Iskolaérettség.

Targyalkoto vizualis, esztétikai és manipulativ képességek fejlesztése. A targykészités

folyamatainak, gondolkodasmddjanak megtapasztaldsa. Forma és funkcid osszefliggés,

A tematikai egység nevelési-  |formaérzEk fejlesztése. Megtigyeldképesség fejlesztése (a munkafazisok megfigyelése). A gondos
fejlesztési céljai kivitelezés, kiillonb6zd anyagok, eljarasok, személyes tapasztalason alapuldé megismerése.

Egyszerii kézmiives technikdk megfigyelése, rekonstrudlasa. Jeles napok szokésainak és targyi

kellékeinek megismerése.

Elozetes tudas

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolodasi pontok




Segitd, varazserejii targyak (pl. hangszer, palca, 61tozek,
szOnyeg, edény, butor, ékszer, szerszam, jarmil) tervezése
létrehozéasa meghatarozott mesebeli célok (pl. mindent
hallo, 1at6, elrejtd, védo, szallitd) érdekében, oly modon,
hogy a targy kiilseje (pl. forma, diszités, méret, anyag)
utaljon funkciodjéra.

Tartalom, téma: népmiivészeti targyak diszitOmotivumai.
Varazstiikor tervezése. A személy kedvenc 1d6toltését,
vagy monogramjat abrazolo €kszer tervezeése, pl. kerek
medallion (formaegyszeriisités, jelalkotas, pozitiv-negativ
forma).

Ajandékok készitése linnepi alkalmakra (karacsony, anyak
napja).

Hétkoznapi tevékenységek soran hasznalatos targyak (pl.
konyhai eszkoz, jaték, 61tozEk, 61tozekkiegészitd,
hangszer, szerszam) 1étrehozasa meghatarozott tulajdonos
szamara (pl. adott személyiség, foglalkozas, ¢letkor, nemek
szerint).

Kornyezetismeret: Természeti, technikai és épitett rendszerek.
Anyagismeret.

Dradama és tanc: népi gyermekjatékok.

Enek-zene: Népzene énekléssel, ritmikus mozgassal, néptanccal.
Hangszerek.

Technika, ¢letvitel és gyakorlat: eszkdzhasznalat.

Tananyag, téma: targyak régen €s ma. Az ivoedények
jellemz6i (forma és funkcid, anyag és diszités). Bogre
tervezése sajat haszndlatra.

Kedvenc jatek latvany utani rajza. A jaték attervezése
(formaatalakitas, mintak, szinek). Uj jaték tervezése.

Erkélcstan: valosag és képzelet.

Matematika: objektumok alkotasa.

Kulcsfogalmak/ fogalmak Targytervezés, forma, funkcio, alkalmazkodas, diszités, 6ltozék kiegészito.




A fejlesztés vart eredményei, a tovabbhaladas feltételei a 2.
évfolyam végén

Képzelderd, belsd képalkotas fejlddése.
Az ¢letkornak megfeleld, felismerhetd abrazolas készitése.

Az alkotétevékenységnek megfeleld, rendeltetésszerli és biztonsagos
anyag- és eszkozhasznalat, a kdrnyezettudatossag szempontjainak egyre
sz¢lesebb korii figyelembevételével.

A felszerelés 6nallo rendben tartasa.

A képalkot6 tevékenységek koziil személyes kifejezd alkotasok
l1étrehozasa.

Alkototevékenyseg €s latvanyok, miialkotasok szemlélése soran néhany
forma, szin, vonal, térbeli hely és irany, felismerése, hasznalatara.

A szobor, festmény, targy, €piilet kozotti kiilonbségek felismerese.
Latvanyok, miialkotasok néhany perces szemléleése.
Médiumok azonositdsa, igény kialakitdsa a médiahasznalat sordn a
tudatosabb valasztasra, illetve reflektiv médiahasznalat.
Médiaélmények valtozadsanak és médiatapasztalattd alakithatosdganak
felismerése.

A médiaszovegek nehany elemi kodjanak a (kép, hang, cselekmény)
azonositasa, illetve ezzel kapcsolatos egyszerii 0sszefliggések felismerése
(pl. médiaszovegek emberek altal mesterségesen eldallitott tartalmak,
kreativ kifejezd eszkdzoket haszndlnak, amelyek befolyasoljak azok
hatésat).

A személyes kommunikacio és a kozvetett kommunikécio kozotti alapvetd
kiilonbségek felismerése.

Az ¢életkorhoz igazodo internetes tevékenységek gyakorlasa és az abban
rejld veszeélyek felismerése.

Az alkoto és befogado tevékenység soran a sajat érzések felismerése, és
azok kifejezése.







